„Patrimonito 2010-2011”

Międzynarodowy konkurs 

na scenariusz filmu animowanego - 
 ochrona obiektów wpisanych
 na Listę Światowego Dziedzictwa UNESCO
[image: image1.png]



Znak „Patrimonito” przedstawia młodego strażnika dziedzictwa. Jego postać stworzona została przez uczestników młodzieżowego forum poświęconego edukacji na temat Światowego Dziedzictwa Kulturalnego i Naturalnego, w 1995 roku. W 2002 roku Patrimonito stał się głównym bohaterem serii filmów animowanych dla dzieci, których celem jest nauczanie o Światowym Dziedzictwie i wskazywanie sposobów jego ochrony.
Do dziś powstały następujące filmy:

Wersja angielska:
Trailer + 1st: Cuba (Havana)
Wersja  angielska, francuska i hiszpańska:
      2nd: Norway (Urnes Stavkirke)
      3rd: New Zealand (Sub-Antarctic Islands)
      4th: Ethiopia (Lalibela)
      5th: Russian Federation (Novgorod)
      6th: Democratic Republic of the Congo, Rwanda, Uganda (The Virunga Mountains)
      7th: Australia (The Great Barrier Reef)
      8th: Spain (Old Town of Avila)
Wersja rosyjska, arabska, chińska:
      2nd: Norway (Urnes Stavkirke)
      3rd: New Zealand (Sub-Antarctic Islands)
      4th: Ethiopia (Lalibela)
      5th: Russian Federation (Novgorod)
      6th: Democratic Republic of the Congo, Rwanda, Uganda (The Virunga Mountains)
      7th: Australia (The Great Barrier Reef)
      8th: Spain (Old Town of Avila)
Filmy dostępne są na stronie: http://whc.unesco.org/en/patrimonito/
Konkurs „Patrimonito 2010-2011”
Konkurs na scenariusz filmu animowanego
to okazja dla młodych ludzi na zaprezentowanie zdolności i kreatywności w rozwiązywaniu problemów dotyczących ochrony Światowego Dziedzictwa oraz uświadamianie szerokiej publiczności zagrożeń, na jakie narażane są te obiekty i miejsca.
Wiek uczestników: 
W konkursie mogą wziąć udział osoby w wieku 12-18 lat, nie tylko ze Szkół Stowarzyszonych UNESCO.
Ocena prac i nagrody:
Prace oceniane będą przez międzynarodowe jury złożone z ekspertów zajmujących się edukacją na temat Światowego Dziedzictwa, które zbierze się w siedzibie UNESCO w Paryżu.

Autorzy najlepszych prac (wybranych zostanie 12 najlepszych projektów, po trzy na każdy z niżej podanych tematów) otrzymają:
- certyfikat wystawiony przez UNESCO

- medal UNESCO

- z każdej z nagrodzonych prac powstanie, dzięki specjalistom od animacji, film animowany, który wzbogaci wyżej podaną listę filmów o przygodach Patrimonito. Nazwiska autorów scenariuszy umieszczone będą w czołówce filmu. 
Ogłoszenie nazwisk zwycięzców odbędzie się wiosną 2011 roku. Nowa seria filmów powinna ukazać się do końca 2011 r.
Tematyka scenariuszy:
Każdy uczestnik konkursu wybiera jeden obiekt z Listy Światowego Dziedzictwa UNESCO- 
http://whc.unesco.org/en/list  lub http://www.unesco.pl/kultura/dziedzictwo-kulturowe/swiatowe-dziedzictwo/lista-swiatowego-dziedzictwa/ ,

oraz jeden z czterech poniższych tematów:

1. Światowe Dziedzictwo a społeczność lokalna ( ludność żyjący w pobliżu obiektu);
2. Światowe Dziedzictwo i zrównoważona turystyka ( odpowiedzialne zachowanie turystów i zarządzających ruchem turystycznym);
3. Światowe Dziedzictwo a zrównoważony rozwój (jak zachować równowagę między ochroną dziedzictwa dla przyszłych pokoleń a obecnymi potrzebami lokalnej społeczności);
4. Światowe Dziedzictwo a różnorodność biologiczna ( miejsca kluczowe dla zachowania różnorodności biologicznej, szczególnie te, gdzie jest ona zagrożona; ich ochrona ).
W scenariuszu można łączyć wymienione zagadnienia, należy jednak wskazać, który z tematów jest wiodący.

Tworzenie scenariusza filmu animowanego:
Przygotowywanie scenariusza przypomina rysowanie komiksu. Scenariusz to historia opowiedziana za pomocą rysunku, w kolejnych obrazach, ułożonych w porządku chronologicznym.

Opowiedziana historia i rysunek powinny odzwierciedlać:

- Twoją wiedzę na temat wybranego z Listy Światowego Dziedzictwa UNESCO
  miejsca/obiektu i powodów wpisania go na tę Listę;
- Problem/zagrożenia związane z wybranym obiektem/miejscem;
- Twoją propozycję rozwiązania problemu.

Struktura scenariusza:
1. Zanim przystąpisz do pracy, musisz zdecydować, o czym chcesz opowiedzieć:

· Zastanów się, co chcesz przedstawić widzom (wybierz obiekt z Listy i sformułuj problem).

· Pamiętaj, że Twoja historia musi nawiązywać do jednego z w/w czterech tematów.

· Nie zapomnij, że Patrimonito powinien odgrywać główną rolę w Twojej historii.
2. Twój scenariusz powinien składać się z trzech części: wprowadzenia, rozwinięcia i zakończenia:

· Wprowadzenie: tu prezentujesz bohaterów swojej historii w wybranym przez Ciebie miejscu z Listy Światowego Dziedzictwa UNESCO

·  Rozwinięcie: w tej części prezentujesz problemy/przeszkody/zadania, które stoją przed bohaterami opowieści, albo, jeśli nie ma problemów do rozwiązania, pokazujesz jak przebiega wycieczka Patrimonito w tym wyjątkowym miejscu i jakie przygody mają Twoi bohaterowie. 
· Zakończenie: to miejsce na wnioski, propozycje rozwiązania problemu, efektowne podsumowanie przygód (zachęcające do zwiedzenia danego miejsca).
Wykonywanie rysunków: 

1. Każdy z rysunków Twojej historii musi być narysowany w specjalnej ramce (ramki pobierzesz ze strony:
     http://whc.unesco.org/uploads/activities/documents/activity-626-1.pdf   

     /skopiuj do okna adresu strony/  
2. Aby przedstawić swoją opowieść użyj od 16 do 24 kartek/ramek.
3. Rysunki muszą być ponumerowane we właściwej kolejności. Numer wpisujemy w prawym górnym rogu.

4. Starannie /czytelnie/ wypełniamy również dane o autorze - góra kartki, nad rysunkiem.

5. Część centralna kartki /ramka/ to miejsce na rysunek. Może on być czarno-biały lub kolorowy. Pamiętaj o tym, że przedstawieni przez Ciebie bohaterowie nie rozmawiają, a więc całą sytuację musisz wyrazić rysunkiem.
6. Pod rysunkiem jest miejsce na opis sytuacji, podanie informacji o tym jak powinny poruszać się postacie. Umieścisz tu również swoje sugestie dotyczące muzyki, efektów specjalnych, etc. Pisz po angielsku lub francusku (poproś o pomoc nauczyciela języka).

Kryteria oceny scenariuszy:
A. Wygląd ogólny
1. Kreatywność, wyrazistość i walory artystyczne (sposób wykonania);
2. Rola, jaką odgrywa w opowiadanej historii Patrimonito.
B. Zawartość merytoryczna
3. Wiedza o walorach wybranego z Listy miejsca/obiektu i związki z tematem wybranym spośród czterech wyżej wymienionych;
4. Prezentacja sytuacji, wyzwań, zagrożeń, etc. – związanych z miejscem/obiektem;
5. Trafność i jakość (ujęcie rzeczywistości, skuteczność oddziaływania, poziom wykonalności) proponowanego sposobu rozwiązania problemu oraz wyrazistość przesłania (w przypadku, gdy nie widzisz problemów do rozwiązania, a chcesz pokazać wartość i znaczenie wybranego miejsca).
Miejsce i termin składania prac konkursowych:
Prace przesyłać należy do końca listopada 2010, na adres:

Polski Komitet ds. UNESCO

Pałac Kultury i Nauki, 7 p.

Plac Defilad 1

00-901 Warszawa
skąd po wstępnej ocenie, piętnaście z nich (po pięć na każdy z wybranych tematów) zostanie wysłanych do UNESCO, gdzie oceniać je będzie międzynarodowe jury. Autorzy wysłanych do UNESCO prac, niezależnie od tego, czy zostaną one nagrodzone na etapie konkursu międzynarodowego, otrzymają certyfikaty udziału w konkursie (wystawione przez UNESCO).
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